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Schmoozie-Kreisquiz

Wasser kann …
Wasser ist …
Wasser macht …

Wie läuft das Spiel ab?

Schmoozie wird einem Kind zugeworfen. 
Dieses Kind muss dann den Satz „Wasser 
kann …“ ergänzen und wirft den Tropfen 
anschließend dem Nächsten zu. Fällt  
keinem mehr etwas ein, geht es weiter 
mit dem Satz „Wasser ist …“ und danach 
„Wasser macht …“.



Was brauche ich dafür?

	 Schmoozie Wassertropfen

Was muss ich vorbereiten?

Alle Kinder sitzen oder stehen im Kreis.  

Einige Beispiele:

Wasser kann …
blubbern  plätschern  fließen
Wellen schlagen  lecker schmecken
im Eimer sein  im Kochtopf sein 
einfrieren  auftauen  verdampfen
Nebel sein  Durst löschen  erfrischen 
salzig sein  tief sein  ein Schiff tragen 
verschiedene Farben haben … 

Wasser ist …
das wichtigste Lebensmittel  flüssig 
fest  durchsichtig  trüb  klar
nass  lecker  wild  spritzig  ruhig 
im Wasserhahn  unter der Erde  im See
im Meer  in einem ständigen Kreislauf 
in den Wolken  in jeder Pflanze 
in jedem Tier  überall auf der Erde …

Wasser macht …
nass  Tropfen  Lärm  Strom  fit
gesund  sauber  frisch  kühl
wach  Geräusche  Musik  Spaß …


